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Les entames a Sans-Atout par Thierry Rouffet

Entame : 2T

L'important écart de qualité de couleur justifie
exceptionnellement I'entame de la mineure 4éme. Votre
but est d'affranchir des levées d'honneurs. Votre
partenaire a au mieux un Roi, autant parier sur le Roi de
Trefle.

Entamez du 2 de Treéfle.

Entame : 3T

L'entame d’une couleur 5éme est une priorité.
Entamez du 3 de Tréfle.

Entame : 4C

Avec des mains trés faibles, prenez des risques et
entamez votre majeure 4éme détenant le plus gros
honneur. L'idée est de trouver cing cartes en face et
d'affranchir tres vite la couleur.

Entamez du 4 de Coeur.

Entame : 6C

La teneur de nos mineure est inquiétante. Il faut
entamer agressif !

Quand on décide d'entamer dans une couleur nommée
par l'adversaire, on entame en 4éme meilleure, pour
éviter les blocages avec un honneur second chez le
partenaire.

Entame : 3P

Sud tient deux fois les Ceceurs. Les Piques sont trés
prometteurs et peut étre déja maitres.
Entamez du 3 de Pique.
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Entame : 5C

Oubliez vos Tréfles, vous n'avez pas de reprise.
Statistiquement I'entame dans la couleur 4éme est
supérieure a celle de la couleur 3éme.

Entamez du 5 de Coeur.

Entame : 3P

Entame sous I'honneur de rang le moins élevé.
Entamez du 3 de Pique.

Entame : 6T

Avec deux couleurs 5émes, choisissez la couleur
qui s'affranchit le plus rapidement. Le critere
majeure-mineure passe au 2éme plan.

Entamez du 6 de Trefle.

Entame : 4K

Les carambolages d’honneurs sont trés fréquents
quand vous entamez dans une couleur 6eme.
N’entamez pas d’un honneur dans une séquence
brisée mais de la 4éme meilleure. Entamez du 4 de
Carreau.

Entame : DT

Les critéres pour ne pas entamer dans la couleur
du partenaire :

- he entame surprise dans une couleur 5éme
prometteuse.

- Un sigleton dans la couleur du partenaire.
Entamez de la Dame de Trefle.



