Réponses aux réveils par Thierry Rouffet
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3v. L'enchére de 2v ne promettait que trois
atouts, le quatrieme justifie la surenchére au
nom de la sécurité distributionnelle.

Contre. Un simple réveil a 2v serait un peu pessimiste et
un réveil a 24 exagéré puisqu'il dépasserait 2v.

Sur le Contre de réveil, Nord n'annoncera les # qu'en cas
de misfit total dans les majeures.

34 : canapé faible.

L'annonce d'une nouvelle couleur est naturelle et non forcing.
Notamment, l'annonce d'une mineure, aprés une réponse
majeure, est un canapé faible : quatre cartes dans la majeure de
réponse et six (exceptionnellement cing cartes) dans la mineure.
Remarque : avec cinq cartes a 4, nous aurions réveillé par
Contre.

Contre. Ce Contre n'est pas punitif et indique
soit cing cartes a ¥ a partir d'une bonne main
ou un jeu fort sans enchére naturelle
(notamment avec l'autre majeure quatrieme).

CONTRE : intervention maximum, courte a .
Le réveil par contre montre une main
maximum de l'intervention et un support dans
les couleurs restantes.

2SA. Le contre est d'appel. 25A montre une
bonne main, courte a .
C'est un appel pour les trois autres couleurs.
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Passe. Les espoirs de gagner 3v sont bien minces, tandis que
vous possédez quelques valeurs utiles contre 24,

Des correctifs "négatifs" sont parfois a appliquer, qui incitent a
ne pas surenchérir malgré un nombre d'atouts suffisants.

Clest le cas quand la distribution est treés réguliere, et que la
main est plus riche en valeurs défensives qu'offensives.

3v : Cue-bid forcing de manche avec le fit # et sans cinq
cartes a « (3% serait purement compétitif).

L'ouvreur annoncera en priorité les Sans-Atout avec
l'arrét v.

CONTRE : a suivre. Avec trois cartes a #, le
partenaire nous donnera le fit retardé.

2SA. Cette enchére de révell permet
d'annoncer un 6-4 mineur (six cartes a # et
quatre cartes a K).

2SA : au lieu de nommer les # ou les ¢ en jetant "la piece
en lair", transitez par 2SA pour découvrir votre fit
mineur. Vous échapperez ainsi aux coups de baton !

Le deuxieme contre de votre partenaire montre une main
puissante.

Avec une main tres faible, il est important de découvrir
votre fit 4-4.

2SA : Appel aux mineures dans une main
compétitive.
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Contre. L'enchére de 2SA (bicolore mineur) JKE

n'étant pas limitée, nous montrons ainsi une
main trés puissante.

Passe. Le réveil par Contre montre une trés belle
intervention (le bicolore a 2SA n'est pas limité) et des
levées défensives.

Une manche a peu de chances de gagner.

Avec deux levées certaines a v, transformons
punitivement ce contre de réveil, la pénalité devrait étre
juteuse.

5¢. L'enchére de 4SA indique un bicolore K-T. Mais
votre partenaire n'a pas cing cartes a #, sinon il
aurait annoncé 5. Il a donc six ¢ et quatre .

4v. Le Contre de réveil du partenaire montre une
main agréable, courte a 4, du type 1-4-3-5 ou
1-3-3-6.

La manche a ¥ est un bon pari.

Passe. Le fait de contrer en réveil, puis d'annoncer
sa couleur au niveau le plus bas, montre un jeu de
la force d'une bonne ouverture.

Comme vous n'avez rien de plus que promis, il ne
vous reste plus qu'a passer.

2v : Pas de probléeme pour le partenaire car notre
enchére de 2# a dénié la possession de quatre
cartes a v.

Il choisira entre Passe et 3.
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4%. Votre partenaire a montré dix cartes en
mineure. Son réveil, en revanche, signale des
levées défensives.

N'ayant pas matiére a battre 3, il ne vous reste
plus qu'a vous réfugier a 4.

3. Nous avons peut-étre la manche sur table.
Nous pourrions détenir une main tres faible, il
faut encourager le partenaire.

2¢ : Cette enchére dénie cinq cartes a + et
montre notre deuxieme couleur.
Cette enchere est purement compétitive.

3SA. Le réveil par le Cue-bid a 3¢ demande
l'arrét adverse pour jouer 3SA. Avec cing
cartes a #, votre partenaire aurait contré en
réveil.

44. Précédée du Cue-Bid, l'enchére de 24
équivaut bien a un 2 fort.

Contre : Pas question de contrer au premier tour avec la
courte a .

Le contre au deuxiéme tour montre un jeu fort et exclut
les deux couleurs de I'ouvreur.

Le partenaire annoncera sa majeure la plus longue ou
passera avec des # solides.



